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引言

21世纪的到来，使得媒体艺术正在飞速的发

展，目前在各领域中，数字媒体艺术已经获得了广

泛的应用，尤其是在最近几年有显著的成绩，数字

媒体艺术作为新媒体其中的一员，通过逐渐的发展

目前已经成为了核心部分。在新兴产业领域中，属

于低能耗低污染的一种形式，对于国内的经济发展

起到了推动作用[1]。数字媒体目前已经深入人心，

不得不说，在人类进入新时代之后，数字媒体字数

已经占据了人们的思维，很多事物都会使用数字来

进行体现，由于数字能够产生特殊的含义，所以对

于艺术也会形成一种美化的状态。目前数字化已经

为艺术的前沿。数字媒体广泛应用，甚至还会体现

出很多附属产品。计算机以及网络时代的到来，促

使媒体逐渐的走向数字化，与新时期的电脑动画以

及虚拟产物等共同构建全新的传播媒体艺术[2]。因

此，由于数字媒体与人们的生活充分融合，使得数

字媒体艺术就是基于此背景下而产生，使其进一步

更新数字媒体的传播方式。

1.我国数字媒体艺术的发展前景

数字媒体艺术具有传播快、范围广、互动性强

等优势，数字媒体艺术的发展能够符合时代的发

展。曾经一位著名的学者说过，数字媒体艺术的发

展可做到与时俱进，带动社会经济发展。

1.1与传统艺术结合得更为紧密

国内的数字媒体艺术发展较晚，由于在刚刚发

展时出现了很多问题，使得其进步较慢，虽然相关

领域的工作人员也在不断的突破以及研究，然而其

对于技术还是有更多的要求。中国5000年的文化，

促使很多艺术工作者非常的执着，所以在不断的
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分析以及挖掘数字媒体艺术其中所包含的内涵。目

前在国内的数字媒体艺术中已经充分的融合传统文

化，并且在其中获得丰富的优秀元素，可促使国内

的数字媒体艺术持续发展，同时还会促使其内涵变

得更为丰富。具有较强的民族特色，能够将现代艺

术美感与传统艺术充分的融合。

在阿迪达斯的宣传片中，我们能够看到数字媒

体艺术的内容，短暂的影片中可以看到产品的介绍

及客户的体验。充分体现出数字媒体艺术可以应用

到广泛的领域中，目前数字媒体艺术可以作为宣传

使用，例如在2020年所上映的一生一世，曾经在腾

讯影视进行宣传，并且在此平台选拔女主角。主要

借助了腾讯影视平台的海量用户，以及男主演的感

召力，曾经在线上报名已经达到了23万人，这已经

创下了历史记录。但是这部电影在没有开机之前，

就已经受到了观众的注意，吸引很多观众的目光。

同时借助明星效应，可以利用粉丝群体的号召力
[3]，为后期的票房进行推广，带来极佳的效果。除

了借助明星宣传，央视新闻也对此影片展开评价，

促使影片在上映后票房大卖。不得不说，数字媒体

艺术的出现为社会以及大众带来了有利条件，从而

人们的认知中已经接受了数字媒体艺术。

1.2不同领域学科间加倍融合

在数字媒体艺术中能够体现出科学性，同时也

会体现出互联网在逐步完善。但是从根本分析，数

字媒体、艺术与互联网之间还会产生很大的矛盾，

学科之间出现的理论分歧越发严重，但是彼此之间

还会出现融合性以及紧密性。在水平上进行区分，

数字媒体艺术与互联网有所区别，但是两者之间会

起到相互促进，共同成长的作用。

主要的原因是两者之间的学科有密不可分的关

系，同时都是为了传承中华文化，传播是以团体的

形式将人们吸引，与传统媒体相比，数字媒体艺术

目前可以利用情感渗透的形式，给予观众更多的满

足，从而能够达到引起共鸣，在最近几年中，信息

传播可以充分的利用数字媒体艺术的形式，达到双

向互动，采取新技术，新功能，提升大众的认知。

2.数字媒体艺术的多样性

数字媒体艺术是跨自然、社会和人文三大科学

的综合性学科，其领域属交叉学科领域，其术语中

的“数字”反映其科技基础，“媒体”强调其立足

于传媒行业，“艺术”则明确其所针对的是艺术作

品创作和数字产品的艺术设计等应用领域[4]。数字

媒体自身会产生多样性，例如包含开放性，互动性

等。这些特点都可以促进数字媒体艺术的发展以及

进步。在艺术中会形成较为特殊的表现形式，同时

也可为艺术奉献更多的优越性能。数字媒体艺术目

前属于全新的形式，尤其是为消费者能带来更多的

良好体验。数字媒体艺术在不断的持续发展，进步

飞快。所以目前已经具备较为广阔的发展空间，同

时也备受大众的关注，具有较好的发展前景。

回顾数字媒体艺术的发展历程，能够看到传统

文化和现代文化之间的交流，同时也能够体现出科

学，艺术在融合后的结果，数字技术以及计算机技

术持续的发展以及优化，最终构成数字媒体艺术，

说明数字媒体艺术目前已为大众以及社会带来了迈

向新时代的动力以及源泉。现代社会与数字媒体艺

术完全融合，让人们有更好的体验，在思维中也会

获得更为丰富的内容。

数字媒体艺术利用平台共同构建了良好的传播

方式，达到最佳的营销效应。在不同的平台进行宣

传，但大多会集中于微博、视频网站等。各种平台

本身具有一定的独立性，同时相互之间又会存在着

密不可分的关系。另外传播方式也要符合目前时代

发展的趋势，充分利用新媒体进行宣传，利用新媒

体进行播放，会吸引更多的观众。在与各网络平台

合作时，首先要了解平台的用户量、口碑等。

数字载体以及网络技术可以促进文化产业持续

发展，同时也可以促进相互融合。在此，数字媒体

产业目前已经向着全球化发展。数字媒体行业目前

已经体现出良好的发展势头，这主要来自于数字媒

体艺术的支持。数字媒体艺术目前已经囊括了计算

机以及通信技术，同时可体现出数字媒体艺术的超

高性能，以及应用的广泛涉及的领域。包含数字信

息的传输以及存储、信息管理等内容。数字媒体艺

术目前在关键技术方面已经展开综合的应用，例如

根据数字传输技术以及压缩技术等应用到媒体网络

传输中，为多媒体提供更多的技术。以计算机图形

技术为基础，目前已经使用到娱乐领域中以及动画

技术中。充分的体现人机交互的优势，同时还可对
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图形以及显示进行处理，具备较高的技术力量。另

外，数字媒体艺术目前已经充分与教育领域融合，

为教育工作者提供帮助和支持，同时为学习者带来

更多的学习资料，提供更为优越的学习方式。

数字媒体艺术本身具有开放性以及互动性，所

以会随着时代在发生不同的改变。在不久的将来，

数字媒体艺术将会创造出奇迹，会获得更高的成就
[5]，目前数字媒体艺术已经能与多种艺术相融合，

并且形成组合，体现其优越感，在最近几年，计算

机网络技术持续发展，使用计算机可以创作很多的

艺术作品，并且得到了实际的应用。计算机技术与

数字媒体艺术相融合[6][7]，能够给予大众更好的视

觉感受。两者相结合后，可以体现出虚拟效果，促

使大众能够对艺术品有较高的认知。数字媒体艺术

属于密集型产业，具有较高的知识内涵，尤其是在

进行创作时，其中心点为创意。最后形成优质的艺

术作品，促进艺术产业不断的发展，同时为其提供

技术上的支持。

3.数字媒体艺术目前存在的问题

由于国内的科技基础与西方国家相比较弱，可

能只达到了中等的水平。甚至还不如一些小国的水

平高，所以说国内应该持续壮大研发力量。适当培

养开发人员，提高其综合素质，主要是为了提升国

内的竞争力以及技术水平。对于专业的培训来讲，

国内并不是很完善，所以应该多建立培训活动。可

以促使专业技能获得更好的培训，同时为国家输出

有用人才。世界经济的发展速度非常快，所以想要

在其中立足，那么就要不断的培养人才。在国内有

很多老艺术家，目前思想还比较传统无法与现代社

会相结合。同时步伐渐渐的呈现落后的情况，这些

老艺术家根本不了解数字媒体艺术，所以也无法与

时俱进的发展。但是老艺术家的身上，有值得借鉴

的地方，例如老艺术家一直在使用传统的方法展开

创作，像是国内的非物质文化遗产一样，是国宝是

不可被遗忘的。

然而，新时代的人们也要做到与时俱进，要充

分的融合新技术。如果传统艺术能够与数字媒体艺

术相融合，那么将会产生异样的火花。数字媒体艺

术作为发展的捷径，将艺术品自身的价值充分的体

现，但是对于老艺术家的作品来讲，已经无法满

足市场的需求。另外国内还有很多艺术家，因为数

字媒体艺术根本就不叫艺术，所以很难去接受数字

媒体艺术。但是如果所有人去充分了解数字媒体艺

术，相信会看到数字媒体艺术的特点，例如数字媒

体艺术能够体现出创新性，同时也会避免出现雷同

化。在社会上很少能够看到与数字媒体艺术同质化

的物质产生，这充分表现出数字媒体艺术具有一定

的独特性。相信在不久的将来，数字媒体艺术一定

会超越自己，走向世界。数字媒体艺术将会为大众

带来更多的感受，同时也会为社会发展以及国家发

展给予支持。

4.结语

综上，由于数字传媒艺术具有较强的传播优

势，使得现代社会越来越重视媒体艺术的应用，

进而促进其必将成为国内传统文化以及营销渠道的

主要方式，由此可以将传统文化以及媒体艺术相

融合，同时还可促进文化产业的发展，为其夯实

基础。由于本文仅针对数字传媒艺术目前的发展趋

势，以及其未来的发展情况展开研究分析，所以在

文中还有很多不足之处，希望相关技术人员可以持

续对数字艺术展开研究，从而促进其健康持续的发

展。
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